Tipspromenaden pa Dafto-lagret 2024

OBS - denna version ar for publicering pa hemsidan sa den innehaller inga svar eller
hjalpmedel som skulle “férstora” tavlingen. Ledarna far svar och exempel av
lagerkoordinator Erik Lek.

Tipspromenaden bestar av nedanstaende uppgifter som lagen ska klara av for att
samla poang

En vuxen &r ansvarig éver varje uppgift och sedan gar lagen fran uppgiftsplats till
uppgiftsplats. En férhoppning ar att vi samlar tillrackligt manga foraldrar som kan ha
hand om uppgifterna, sa att ledarna kan vara lite lediga under denna aktivitet

Lagen kommer besta av ca 7-10 spelare fran olika aldersgrupper, tjejer och killar
blandat. Det ar ledarna for de olika aldersgrupperna som parar ihop spelarna sa alla
kanner att de har nagon kompis med sig i sitt lag

Lagen sprids ut bland uppgifterna sa att nagot lag bérjar vid alla uppgifter (alla bérjar
alltsa inte med 1:an)

Lépande uppgift - lara kdnna varandra

Denna uppgift har ingen specifik position utan detta ar en vuxen som gar runt och stéller
fragor till ett lag som &r pa vag fran en station till en annan. Fragorna kan ocksa stallas efter
alla uppgifter genomgatts

Innan tipspromenaden startar sa annonseras denna uppgift
Barnen i varje lag ska forsoka ta reda pa nagonting om varje medlem i sitt lag
Nar ledaren sedan stannar laget sa kommer ledaren peka pa 2 lagmedlemmar som
ska saga nagonting om den andra lagmedlemmen
Ge samtliga i laget nagon partner och om det kravs att nagon far géra 2 ganger gar
det fint
Ledaren skriver ner hur manga av barnen som lyckats lara sig ndgot om partnern, 1
poang per person gar det att fa

- Lyckas ett lag endast fa 4 poang eller farre sa uppmuntras de till att ga vidare

och lara sig mer om varandra och kommer senare fa en ny chans

Uppgift 1 - Organisera i er ratt ordningsféljd
Denna uppgiften bestar av 2 omgangar dér varje omgang ska genomféras sa snabbt som

mojligt:

Ledare ger gruppen 3 alternativ, vill ni jobba med:

- Efternamn (vad barnen heter)

- Fornamn (vad barnen heter)

- Alder (nar de ar fodda)
Nar de valt amne sager ledaren:

- Stall er i ordningsfoljd dar Alyngst ar till vanster och O/aldst ar till hoger
Ledaren tar tiden och skriver ner hur det gatt

Ledare ger gruppen 3 alternativ, vill ni jobba med:
- Antal lander (som barnen varit i)
- Antal fotbollsmatcher (som barnen sett i verkligheten)
- Antal fotbollsar (som barnen spelat fotboll)

Nar de valt amne sager ledaren:



- Stall er i ordningsfoljd dar minst ar till vanster och flest till hdger
- Ledaren tar tiden och skriver ner hur det gatt

Uppgift 2 - Fragesport 1
- Ledaren berattar att hen kommer spela upp en I1at, och barnen ska fundera pa
foljande fragor:
- Vem ar det som sjunger?
- Var spelades VM som laten spelades in infor?
- Vilken plats kom Sverige pa?
- Spela upp laten XXXX
- Nar laten ar slut ber ledaren om svar, och om de inte kan sa kan féljande ledtradar
ges:
- Ledaren skriver ner hur manga ratta svar laget fick

Uppgift 3 - Sta inte pa marken
- Ledaren berattar for barnen att de ska ha sa fa fotter i marken som mojligt
- Det ar INTE tillatet att ligga eller sitta ner, inte heller pa kna
- Inga objekt ar tillatna att anvanda
- Barnen valjer sjalva hur de vill I6sa uppgiften
- Skulle de ha halften eller fler fotter i marken sa kan ledaren tipsa om féljande:
- XXX
- XXX
Ledaren skriver ner antalet fotter som var i marken

Uppgift 4 - Ta varldens roligaste bild
- Ledaren berattar for barnen att de far hitta pa ett satt att ta ett lagfoto, som ska vara
sa roligt som mojligt
- Néar barnen stallt upp sig tar ledaren fotot
- Barnen far sedan granska och se om de &r néjda, annars far de ett nytt forsok
- Bilderna visas efter tipspromenaden upp for en jury som bestammer poangen for
varje kort

Uppgift 5 - Fragesport 2
- Ledaren visar upp en bild pd XXXX
- Ledaren fragar barnen:
- Vem ar spelaren pa bilden
- Vilken position spelar han pa
- Namn s& manga lag som mojligt som han har spela i

Uppgift 6 - Berattarstugan
- Forst ska spelarna hitta pa en kort berattelse som innehaller ca 30-40 ord
- Omde inte skulle fa till det kan ledaren ge tips om foljande:

- Nar vart lag spelar match, ar det absolut roligaste att jag far vara med och
spela fotboll med mina lagkamrater. Vi kAmpar for varandra och Iar oss av att
forsoka vart basta.

- Nu ska spelarna stélla sig i en ring och berétta historien dar barnen ska saga var sitt
ord efter varandra

- | exemplet ovan sager spelare 1 “nar”, spelare 2 “vart”, spelare 3 “lag” osv.



Spelarna kan fa 6va nagra ganger och sedan kan de fa ett par chanser pa sig att
utféra uppgiften
- For att lyckas kommer barnen behéva memorera vilka ord just de ska saga
nar det ar deras tur
Ledaren beddmer hur vél barnen klarar av att beratta historien utan att staka sig,
alternativt hur 1angt in i berattelsen de kommer innan det hela fallerar. Ge laget ett
betyg pa mellan 1-5

Uppgift 7 - Charaden
Denna uppgift &r uppdelad i 2 omgangar, dar den forsta syftar till att férstd dvningen och den
andra delen utgor sjélva utmaningen

Ledaren ber barnen stélla sig i ett led med 1 meters mellanrum och alla maste titta i
ledets riktning framat
Ledaren berattar nu att varje spelare kommer bli knackad pa ryggen och ska da
vanda sig om, hen kommer da fa en rorelse visad for sig, som denne sedan ska visa
till nasta spelare framfor sig
- OBS, sa lange du inte kanner en knackning sa far du inte vanda dig om och
inte titta bakat
Ledaren staller sig sen langst bak i ledet och knackar pa forsta spelarens axel som
vander sig om
Ledare visar nu en enkel rorelse
Sa vander sig spelaren om och knackar pa nasta spelare, och sa
gors det hela vagen fram
- OBS ingen far hjalpa spelaren som visar rérelsen utan de
ska klara av det sjélva
Nar spelaren langst fram har fatt se rorelsen sa kommer hen att
visa upp rérelsen for alla for att se hur val laget har lyckats

Nu till del 2

Barnen byter lite platser i ledet

Ledaren staller sig aterigen sist i ledet men gor nu en svarare rorelse garna en med
flera steg

Ledaren ger lika manga poang som gester/rorelser som den sista spelaren genomfor
som startade charaden

Uppgift 8 - Fragesport 3

Ledaren berattar att hen kommer spela upp en intervju, och barnen ska fundera pa
foljande fragor:

- Vem ar det som intervjuas?

- Hur manga mal har han gjort for landslaget?

- Namn sa manga klubbar som mgjligt som han har spela i
Ledaren skriver ner hur manga ratt laget fick

Uppgift 9 - Pa gymmet
Detta ar en stafett som dels gar pa tid, men framforallt galler det for lagen att se till att
samtliga lagmedlemmar klarar av banan



- Forberedelser
- Stall en bank eller bord i narheten av hangtrappan sa att alla nar upp till
starten av hangtrappan
- Starten pa hangtrappan ar anden langst ifran balansbradan
- Stall en eller ett par hoga konor pa balansbradan
- Barnen ska nu 1 och 1 ta sig igenom banan som bestar av hangtrappan och
balansbradan
- Nar den forsta ar klar far nasta borja
- Skulle ndgon ramla ner fran hangtrappan eller balansbradan, alternativt vélta
ner nagon kon, staller hen sig sist i kon
- Skulle nagot barn inte vaga kéra hangtrappan tvingas ingen, det barnen kan da vanta
till omgang 2 nar barnen far lite tips fran coachen
- Lyckas barnen klara av banan nar de 6vat nagra ganger far de kora ett race pa tid

Omgang 2 anvands om ett lag inte lyckas med hinderbanan i férsta skedet
- Omgang 2 forklaras i ledarhandledningen

Ledaren skriver ner tidsresultatet laget far

Uppgift 10 - Ring i Ring
- Barnen stéller sig i ring, hand i hand
- Ettav barnen har en rockring dinglandes fran armen
- Lagets uppgift ar att tré rockringen runt hela ringen genom hela laget ett varv UTAN
ATT SLAPPA HANDERNA
- Ledaren skriver upp vilken tid laget far

Uppgift 11 & 12 - levande memory
Vi behover 2 lag, och varje lag kommer spela detta spel 2 ganger var mot olika motstand

- 1-2 barn utses som memoryhjalte per lag (sa att resten av gruppen bli jamt antal
deltagare)
- De behover ga bakom ett hur sa de inte ser resten av gruppen
- Ovriga barn parar ihop sig 2 och 2 och bestammer sig for en gemensam rorelse
- Inga par far ha samma rorelse
- Nu lagger sig barnen huller om buller sd som memorybrickor
- Memoryhjalten/arna kommer tillbaka
- Nu bérjar matchen (samma regler som memory)
- Ena lagets memoryhjalte petar pa nagot av barnen som ligger som far gora
sin rorelse
- Peta sedan pa nagot annat barn som far gora sin rorelse
- Lyckas memoryhjalten hitta ett par sa far laget ett poang och paret forsvinner ur
spelet, memoryhjalten far dessutom prova igen
- Hittar memoryhjalten inte ett par sa lagger barnen som visat sin rorelse sig ner igen
och turen gar 6ver till memoryhjalten fran det andra laget

- Laget som samlat flest poang nar alla par har hittats har vunnit matchen
- Ledaren skriver ner resultatet



- Enalaget slapps sedan vidare till ndsta uppgift medan det ena laget stannar kvar for
att méta en ny motstandare



